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явим— 


і руппа фирм 'АСТІѴІ5І0Ы','МІСгаРК05Е' , ,''ѴЕЬШК'' 

представляют на ваш суд программу,которая является серьезным 
достижением в разработке летных иммитаторов.Динамизм 
дейсвия,условия приближенные к настоящему полету,умение 
быстро ориентироваться в обстановке превращают игру в 
захватывающее дух действо.Для любителей авиационных игр эта 
программа станет лучшим подарком. 

А теперь перейдем к самой игре.После загрузки первого 
блока на экране вашего монитора появится таблица,куда нужно 
занести ваше имя,для этого нужно нажать клавишу^ЗРАСЕ'*^, а 
затем набрать ваше имя.Если вы все это сделали,та нажмите 
'^''ЕЫТЕР'*''’, на следующей картинке вы увидите изображение 
самолета Г ^ЗААВ ѴІЗБЕМ^^АЛ-З?, управляя подвижной стрелкой 
клавиши О (влево),Р(вправо),Б(вверх),А(вниз),подведите ее к 
полю ^ЗЮ^и нажмите на ^^ЕЫТЕП"^. Вы увидите самолет в 
разных плоскостях. Подведя стрелку к полю ''' # 'ІМРО'*' ,г вы узнаете 
всю информацию об этом самолете.Краме этого истребителя— 
чмбардировщика вам предлагается еще три.Это МІЗ-27 
"Р!_А 1 \ , (ЗЕг", ТОРМАБО' * ~~4 "РНАІЧТОМ" . Если вы выбрали 
летательный аппарат, подведите стрелку полю "ЗЕ1.ЕСТ^и 

> "ЕМ7ЕР"\ 

втором этапе выбора игры перед вами появится ваша 
полетная карточка,где указано ваше имя.ваш саолет.количегтнп 


нажмите 
На і 




# И' Смежно ожидать переброски стрелков и молниеносное 
~ нападение на базу,окружение местности десантниками не дает 
/желаемого результата.Необходим воздушный налет.Вам надо 
- подойти к зоне на малой высоте и уничтожить лагерь 
__противника. В зоне возможного обнаружения вражеских самолетов 
нет.После выполнения задания вы должны возвратиться на 
базу''' 

Если ьы поняли задание , переведите стрелку на поле "0К" 
-И нажмите 'БЫТЕВ',приступайте к загрузке третьего блока. 

т . I- 1 -1 . 1 л - 1 Г “Г. I I < * > ■ ' I I I ~1 I .* 

І НАЧАЛО ПО ІЙ- ТА. 


Иі ай перед ими приоормая доска вашего сем- 
на примере '60МБЕР' Ф-4.Н# іюбовое стеклѣ вым#с«ж< 
§©■тображение информации^ о скорости*вне©ге и азимуте пойігіі 
нас есть индикация о выпуске тормозных ши г ков, шасси, ек пючеиі 
тормоза на ВПП,уменьшении или увеличении г яг 

двигателя,долине©гае топлива,выборе /оружия и г.д. чтоб) 
разобраться со всем отим попробуем проследить по, код 
полет#.итак начнем. 

для запуска двигателя необходимо нажать клавишу 'Сйй’ 
БЖРТ' и одновременно *0*. Двигатель развивает /томную т ягу* 
чем свидетеде/іьс тітует индикатор . О г пускаем тормоза клавиш») 
'М'дрогнули стрелки приборов,самолет начинает нзбират 
скорость.когда он набрал примерно де ести км/ч 'берем штурма 
на себя'. ал я ©того нажимаем клавишу Рй*СОТ 

достигнет примерно ІЗО-І'ОО, убираем шзс* и к ла в и '. Есл 

они. убрались ,то на приборной ДОСк» надпись 'ЬЬйЙ' и 
ыгьой с пените а на эеленѵю. .Теперь вы можете поздравить се© 


у©ль, иеиОхсшимОі 
) дп рисот ы приморий I, ‘б0»-20*у м. 

аимута иелти 'НОЙ' (на приборной 
ідем полота.вынесенным на лббивсцІ 


жал" С правый 

добиться ИХ 


< новый разеоро г У 

крен/*'г' і правый крои) 






Оно состоит ИЗ У р*к#Т 
/ _ «у дздсеТ мей»ерик *к/шеиА 

Выбор оружия 
уЖИЯ.которой 
ус. & щ н И В «* *1 ‘ Ь 1 ,‘. и 
ер . іШЙрШ'ІИ 

і е» р к © т ы * и к 

нис-и ВЫСОТЫ 


. ѵі пѵадки с: гю^зиш#к.игі * ѵ ’ 
осуадьч твляется Ю'йѳишвй ЖЕЫТЕК^. Наименс 
ьы в дымный момент нити г» исгюльйОкаті 
ин • приборной 'доске справа,Если йы 
/ г* айдвиидер*, то у аде будет показано 
количество, * также координаты целей 
, а л іиѵ уф и скорости. , і. 

При выборе ракет - жмеййври^-* ив лоі 
'Аеоаввйс ти®,Нзжвтиви -’ь«'1-1ЫЛ- 'оИІЬ * *' +*Ь 

сЛ іи* іитшдоння . При пра ** 1 

л_наколите л а районе но 

начинает периодически * 


квадрат 

ВОЗМОЖеН ПуСК ракет С ООЛЬШОИ вери^тии.»™ — г™-_ 

ельба производится с расстояния примерно о. -•' Д*- 
і цели клавишей -ГБРАСЕ*. При поражении цели, на . 
й доске справа там где наименование 

іия, используемого вами в данный момент, высвечивается 
•*ІІІ6Б ТАРВТ ОЕБТКОѴЕВ^ и вы спокойно можете 

іть за следующие. 

ого чтобы ж зав а лить-* самолет противника необходимо, 
ірать ракеты системы ж С айвиндерЖ. 

іать о наличии целей в пределах досягаемости радара, 
э вы можете узнать,посмотрев на панель,расположенную 
інелью выбора оружия.Если целей нет,то возникает 
ЖА‘Ш ТАР6Т ЫОЫЕЖ,если же есть,то указывается ее 
скорость и азимут.Выберите режим работы радара так 
^ль была ясно видна на экране радара.Сравняте высоту 
"самолета с высотой самолета противника и начинайте 
эСЯ .Полезный совет:лучше сбросить скорость,потому что 
\іа 'обдумывание ваших действий останется очень мало, 
■слючая видимость радара от максимума к минимуму не 
ге самолет противника из виду,т.к.он может обе. греляіь 
неуправляемыми ракетами.Вы сможете легко 

-Я обходя их стороной,сблизившись с целью примерно на 
. в идете 2 многоугольника, которые начнут сближаться 
^другом.Если они наложились друг на друга,то следует 
ти пуск ракет.Слияние многоугольников дает знать с 
захвате боеголовками ракет цели.Если цель уничтожена 
выбора оружия загорается . табло ^ТАВЗ' 
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При стрельбе из пушки рас код боезапаса можно увидеть 

— также на правой панели управления оружием.Пуск ракет и огонь 
'Л из пушек осуществляется клавишей •'ЗРАСЕ*'.Если у вас замигала 

— красная лампочка на левой стороне панели,будьте внимательна, 

_ подверглись обстрелу ракетами вражеского 

истребителя.Защищаться можно,пустив в код средства пассивной 
радиоэлектронной борьбы. Это можно осуществить клавишей 

— 'С'(выпуск лент) и (выпуск пыли).Ну а если это не помогла 

—вы увидите разлетающиеся куски вашего самолета. 

_| После того как вы выполнили миссию,вам следует 

возвратиться на свою базу. Нажав 'Ы' и посмотрев координаты 
своего аэродрома,скорректируйте свой курс.Когда до него 
останется примерно 15км.,сбросьте скорость.Этого можно 



уменьшить тягу,или выпустить 
Когда аэродром появится в зоне 
так,чтобы курс вашего самолета 
взлетной полосы.Выпустите шасси 

посадку.Когда 
гу до нуля и 
щитки,уберите 
,тяга убрана 
вас о том. 


добиться двумя способами:или 
тормозные щитки (клавиша В ). 
в идимости, с маневр иру йте 
оказался на одной оси с осью 
'6'и плавно уменьшая вь 
самолет каснулся взлетной 
включите тормоз.Если у вас 

ик.После того как ваш самолет остановило 
полностью,тормоз выключен компьютер запросит 

ѴПТМТР ПИ ВЫ ПОВТОРИТЬ миссию или нет.Если вы полностью 


уверены, что цель поражена, нажми і е ^ мет < . « стали не ■ , > <- 

' , Ѵ- Г (да) . После этого вы можете посмотреть свою летную книжку, 
где увидите свои успехи и приступить к выполнению следующей 
миссии. 

И наконец о сюрпризе,который выгодно отличает эту игру от 
остальных.Вы можете обозреть ваш 'БОМБЕЕ^ в ходе полета с 
боку 'ЗѴМВОБ ЗНІРТ'+'О', сзади 'ЗЗ'+З сверху ' 58^+8,справа 
^ 33 / 4 - 7 , с/!ева '53+6, назад '55'+5 и обратно из кабины 
>33'+І , > г ЗЗ> г +4-вид с аэродрома, приближение и 

удаления самолета (^К^и *3 *). 

Выход из игры осуществляется одновременным нажатием ^СЗ'и 

.‘ * 

Надеямся, что наши советы «'•пч --у т вам в полной мере 
насладиться этой прекрасной игрой. , г . 






к——. 




і 


1 - 
I 

— 





_ 

.~~ 1 









ТТТТТТ I I 1.1 II III ' 1 


йшхшё ѵнпмш-іь 


расистка Я орг «Л ни - 

до» и удерживает пк в н.«лЧ' 

ІК (і)49> I ІрАІИТИЛЬС 1 о Р ь " 

негров легендарно 

покрывшего себя славой ® 
и ровнадожимк дел. 5 

разведчики ив спецвойск 
всей пути Ьэтмема на 
пистолета и автоматич 
с і гениальными ус.лов 
точно на середину 
на второй от аж* оді- 


несколь кик і 
ОДІ ТОЙ и я 

освобождение 
бэт инна 
; запутанных 
і Предварительно 
| іа мае кировали на 
!запалы патронов для 
г- пітоонами помечены 


іыіі КНСАНИИ ГірРТИІ 

любой ценой следу 
.трелев| даже одн« 

в от них можно двумя 
войди в ближайшую к 


подбив ать с лед у шип '-'■'н «• —• • ■ 
тееь к полу и поджидай і 

р іи но сделает поим і к у пр* 
ель но с некоторый упреждение»- 
нерациональная грет* привей» 
денно каждого уровня у е»ас л» 
в і ю пне дос. т а т очно. 
сай»есь швырятелеи грамат~« 
, уть вниз и выстрелить в 
.іиниіі'ь его замен ательные 1 
ічатых спусках унив-еы эначи 
ины. бочки и неровноети почвы 
.Л «Т пѵ ль.если подойти к НИМ 


лшйий номь?ні' ОНИ исіі * у т 
Бш і м$?на« Сл «ф ай ѵьч:ь чаш^?| 
Ь*4ШКИ— ОС0ОІЖНО г іри долгий ■ 

ЛЬ К ІО. с * ОКІОНОНИТ ЗНЬ?р ГЧ НО 
не могут служить надежной 
в Г! < 10 т н у Ю **** ІІ і**р іит#с ь от НИН 









М1МІ - РАСКИАЫ - 89 

,и :§іі 

Эта иЛра специально для любителей игр ^пекмемского^типа 
Сюжет прост и незатейлив:колобок бегает по лаоиринту и_ 
'собирает еду, разбрасанѵю повсюду в виде точек.Четыре танк, 
'патрулируют почти всю площадь экрана и стремятся задав 

'своими гусеницами колобка. _ пчень большой" 

Но не смотря на простоту игры она обладает очень омьт 

популярностью,феномен которой еше не разгадан п 
Появление игры в 1989 году дало мощный импульс для создание. 

игр.с аналогичным сюжетом. _ 0 -г 4 ѳ 

Игра пер во начальна разрабатывалась для |СОИГ ^^^ компьютер он 

- .4к поэтому.если вы обладаете стандартными < 48 к>кемпьнл ером 
-то V -с ^ идти только 1-Д- часть игри-пзкиьи бдгддт по- 
плабиринту.Вторая часть доступна владельцам 12Вк. 

1 ^агрѵзка игры обычна,однако происходит без полос ^ 
I сопровождается миганием цветного прямоугольника в левом. 

веринем углу. 

“Управление главным героем несколько необычно. 

~2-леэо і 

“ X-право 

— К-вверх 

~И«* ВН игровом поле находятся 4 пилрсиы* пр ямсу г о* іь ник а., ес ли 
“с'есть хоть один из них, то на некоторое'время преследова і ели 
“Станут безвредными и вы без труда сможете собирать точки.. 
—гПри очистке уровня придерживайтесь следующих правил:вначале 
_і р \ ВСЮ едѵ В одной четвертой «крана и только 

І,«ле Этого пврейти " к другой ч.тььрти.ост.»Ь ( Г» ш>ин 

З.ряпоугольп* - Т ^7Г;°" е . ск П ГГих‘^р-зарооьиык точ’ек “ 

I придете я .подчищать экран - от иескрльк» I- н 

■”Шиіи 4 ^#>^тинг игры на Д ?92 год , — г- .- 

_ і _ і —— і — і —^— і — і — і —(— і —г—Ь—г т г г Т Т 1 
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и будущем. Ви^^апно 
на страже ближней 
планете уже Й 
і по ьиемтит 1 
«ика посылает 

»ышел и»,. г. троц 

.ения і юра ЧІ.ЛЛ& 
ЮСЛАН с. .‘Земли 


Действие игры рроис кслдут « 
прерва пас*» сьааь .с планетой 
іграмииы космоса.и г колонистов,проживавшим на 
недели не ічестѵііает никаких, сиооюйиий, хоі * 

признакам . ,ая.уі'..-тд рхиоі ает нормально и аы к>иа 
груйы на Землю строго по «графику .Может просто с 
-основной и'резервный пиредйтч^и . А может ©т:ил 
©сеч лелей? Найти отфоіы ,4 а от и в опросы был » 

(отважный рлдвемчик Джр.. , * 

Посадив ■ свой’ космический . корабль. #мэ 
планеты» .Джо оыл нёпіптірЦ-кт 'ѵ «ивдым отсѵЛ"с.тв|»еи л 
Т'іерс ойАЯсѵ» Но ОчміірнѴіе. • , г мі:При$і ію)І^ ГИ 

епермои: Телепорт іір вравши . ъ ил : «ісмопоиіе. 

колбьиі.'гам Джо .увидел .<что вся * |рдз*«* 

Ч-ѵ«о«:»лаие> ямами* которые 4-пс~ юены крайне враждебно. ко ен 
дш-дам.і 1 Джо .приколите ч приниматься ѵф&*р№ заснуй работу 

Ч'мич г ■ »ш* гь>; <*чужгик* и ру ..«ѵкиьч »’ы >.-.ьУнн іік-дей. ИиСітілАнеі ано 
ж іЛндѵм ых хшіячмх м * иий и ѵиивдЮтСуі і сіль-кіЬ после - мвч кодьким 


в виде гигантскысо 
*&іл" : "с' одного * зтажа н<і| 
ір ь-д^ибж* можно ,пдпчст *5 Ц 
Г к «Л" лдимоко (іѵ.) ,4«*а д 


ш ^ і’&.Ы 
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г*шеру»в которой жили сказочные ; герои Уолта Диснея 
атили злобные приведения.выгнав ) жителей на улицу, 
кный мышонок Микки решил проучить /нечистую силу и вновь 
уть обитателей и пещеру. Кроме того 1 , приведения рас 
всей пешере продукты, приготовленные на зиму и 
ианта так.же шхцдит а число обязанностей Микки, 
гра начинаете я на і — он этаже г іешер ы,и,по мере ссора 
уктою ѵ» уничтожений приведений.мышонок по лестницам 
зигается на верхние этажи.У Микки есть 
ому он может входить а помещения на этажах, 
апас энергии у вас ограничен,однако восполнить его 
счет еды и колбочек с живительной силой,к 
зуштся на месте убитого приведения.Стредвоа прои 
счет убыли энергии,никогда не стреляйте просто т 
твенного удовольствия. 

ровень энергии отображается внизу в 
ами ЛЕ —* конец—полный-'. Внизу также 

меты, которые Микки должен собрать. 

Іе пытайтесь удиыать больших приведений мумий-пули им не, 
шны,хотя маленькие мумии убиваются после первого же 
ідания в них. Всячески избегайте с ними встречи и первом 
пов пои^м йвпсайте все и бегите на лестницу-там вы будьте 


ашнли 
соор I 


ключа от комнаг 


виде полоски- с 

показаны т«® 


тщательно.Фигурки 


очень 


проработана 
занимательны. 
92 год - 69Х. 







ввнаав ааииии 
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,шом космической 
ой и опасной 
.друг неожиданно 
корабль проникли 
ясь, проникают 
ораблм,уничтожать 
поддержания сил 
вас 

чудовища их не 
нескольких 
нажмите 
больше 
после 
любое 


спокойно летите на своем неос 

домой после ТЯЖ 
вам расслабиться,как 
сигнал тревоги:на 
'АРХУНУС' и активно размножа 
Вы должны, путешествуя п/о * 

необходимые для 
ивающимися цветами).У 
однако некоторые 

олько после 
Пить гранату, 

^шу нажатой:чем 
полетит граната 
новений с врагом 
илу и энергию, 
легко провалиться,но 
Дайте чел 

оживая 'вверх'" и каждый последующий 
больше,чем предыдущий. , 

кение дел можно узнать,нажав в любой момент 


Ьы 

корабле, возвращаясь 
экспедиции.Стоило 
бортовой компьютер дал 
чудовища с планеты 
во все отсеки 
врагов и собирать пре 
(они отображаются 
неограниченный запас гр 
боятся,большинснво же 
поражений.Для того,чтобы 

'огонь',затем подержите эту кл< 
времени вы ее держите,тем дальш 
отпускания клавиши.Берегитесь сто, 
прикосновение к ним уменьшает вашу 
На корабле есть много мест где 
гг,илип иіл-іпѵармѵтгь . но не отчаивайтесь 
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Зііай и обязательно соблюдай следующие правила 
дорожного движения? 

ходи только по тротуару, придерживаясь’ 
правой стороны; 

•— там, где нет тротуаров, иди по левому краю 
дороги, навстречу движущемуся транспорту; 

— подчиняйся сигналам светофора и только при 

зеленом свете переходи улицу: 

• * 

—- прежде, .чем начать переход, убедись п его 
безопасности; 

— не выходи внезапно перед идущим транспор¬ 
том: помни, никакая машина мгновенно остановиться 
не может. 




сляг 


Архангельский ЦБК 



листов. 


